Koncept ,,Adventure playground”

Za prvni prostor navrZeny dle konceptu ,Adventure playground™ je povazovéno hfisté Skrammellegepladsen,
které vzniklo v danském mésté Edmrup jiZ v roce 1942. TehdejSi zaméstnanec John Bertelsen popsal ..Adventure
playground” a jeho diileZitost v méstském prostfedi velmi trefné. Volny preklad jeho citace zni ndsledovné:

...Adventure playground” je pokus, jak dopFat méstskym détem to, co ztratily s tim, jak ve mésté stéle vice ubyva
prostoru pro détskou hru a fantazii. Na staveniSté maji pristup pouze povolané osoby, stromy, po kterych by bylo
bitev a riiznorodych dobrodruZstvi, uz davno neexistuji. Ne, neni to lehke byt ditétem ve mésté, kdyz vds Zene touha stét
se jeskynnim muzem nebo loveem... (zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Emdrup_Junk_Playground)

VétSina z nés, starSich rocniki, ktefi jsme vyriistali ve méste, si dobfe vzpomind, jak jsme jako déti s oblibou hrély na
mistech, kterd by dnes bylo moZné nazvat néjak jako ..opusténa méstska dzungle”. Nékde za rozpadlou zdi, ve starém
zarostlém sadé, na stavenisti Ci rovnou na divoké skladce jsme si hrali na bandity, stavéli bunkry, tvofili viastni
pribéhy... DFive docela bézny obrazek détské hry se z mnoha dlivodi zasadné zménil. Dnesni déti maji ve mésté k
dispozici promyslené herni sestavy, které prosly certifikaci, zakryvana piskoviSté s designovymi vodnimi prvky i
prehledné sportovni plachy. Cast détskych potfeb je tim urcité saturovana a budme tedy rddi za to, 7e takové prostory
mame. Co ale potfeba svobodné tvorivé hry? Majii pro ni déti dostatek prileZitosti? Kolik prostoru jim zbyva pro
to, aby si vytvorily sviij viastni svét, kde by si mohly volné hrat, stavét, bofit, zkousSet viastni silu, odhad i limity? Kde
by mohly zaZivat pocit napéti a vzruSeni z nebezpeti?

Klasické herni prostory svym provedenim a usporadanim do znacné miry definuji, jak maji, mohou byt - a nakonec'ive
vetsiné pripadi jsou- - vyuZivany. Neni to vzdy tak Spatné, ale prostor pro kreativitu, svobodnou hru i dobrodruzstvi byva
znacné omezen. Koncept , Adventure playground™ naproti tomu pracuje s myslenkou, Ze inspirativni prostor pro
détskou hru by nem@l byt nikdy zcela hotovy. Mél by umoZiiovat neustaly vyvoj a zménu a jeho hlavnimi tviirci by
nem@l byt nikdo jiny, nez samy déti.

Nezapominejme pfi rozvoji a rychlém rlistu mést na mista; kde si déti. mohou hrat tvofivé a jinak, nei jen u

houpacek a na piskovisti. | sou¢asnym méstlim stusf kousek™ divociny na hrani. HfiSté, které nabizi dobrodruzstvi a
volny prostor pro zlobeni a hru s neporadkem.

Sepsano pro kulaty stiil pfi konferenci Architektura détem 2023, Dobrodruznd hra ve méste , kterd se kond 3. 11. 2023 na
Fakulté architektury CVUT v Praze.
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